
素质目标：

 具备相关的理论学习能力和综合分析能力；

 培养对中国动画的自豪感和自信心。

能力目标：

 掌握动画场景设计的概念及研究对象；

 掌握动画场景设计的功能及作用；

 掌握动画场景设计的风格类型。

1.1　动画场景设计概念及研究对象

学习动画场景设计首先要了解什么是场景设计。一部优秀的动画在前期的制作过程中

离不开动画场景设计和动画角色设计这两大主要设计因素。

1.1.1　动画场景设计的概念

动画场景设计，就是在一部动画中除动画角色设计以外，所有必须设计的景和物等，

是具有空间层次感的场面构图。这些构图以镜头为单位，表现镜头画面的造型、构图、色
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调、风格的空间景物。动画场景设计包括角色活动的各种空间场所、生活场所、工作场所、

社会环境、自然环境以及历史环境，如图 1-1 和图 1-2 所示。

图 1-1 
《白蛇：缘起》（2019 中国）

图 1-2 
《狮子王》（1994 美国）

作为动画创作的重要组成部分，动画场景设计的内容包括主场景的平面坐标规范图、

立体场景鸟瞰图、场景景物结构分解图和色彩气氛表现图等。图 1-3 和图 1-4 所示为动画

电影《新神榜·杨戬》的立体场景鸟瞰图图例。
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图 1-3 
《新神榜·杨戬》-1（2022 中国）

图 1-4 
《新神榜·杨戬》-2（2022 中国）

1.1.2　动画场景设计的研究对象

动画场景设计的研究对象包括四方面，分别是视角的变化、景别的变化、镜头运动方

式的运用和镜头画面的处理。只有将这四方面内容进行合理运用，才能设计出真正意义上
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的动画场景设计，形成优秀动画影片的重要组成部分。

1.  视角的变化

视角的变化包括平视、仰视、俯视等的综合运用，图 1-5 和图 1-6 所示为视角的变化。

图 1-5 
《白蛇 2：青蛇劫起》 
（2021 中国）

图 1-6 
《阿基拉》 
（1988 日本）

2.  景别的变化

景别的变化包括大特写、特写、近景、中景、全景、远景、鸟瞰等景别运用于场景镜

头设计，图 1-7 和图 1-8 所示为景别的变化图例。

3.  镜头运动方式的运用

镜头运动方式的运用包括推、拉、摇、移、跟等多种镜头运动方式的综合运用，图 1-9
所示为推镜头运动方式的运用图例。
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图 1-7 
《心灵奇旅》-1 
（2020 美国）

图 1-8 
《心灵奇旅》-2 
（2020 美国）

图 1-9 
《超级大坏蛋》 
（2010 美国）

4.  镜头画面的处理

镜头画面的处理包括色彩、光影、构图、画面艺术表现与镜头运动的结合，图 1-10
和图 1-11 所示为镜头画面的处理图例。
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图 1-10 
《大护法》-1（2017 中国）

图 1-11 
《大护法》-2（2017 中国）

1.2　动画场景设计的功能及作用

动画场景设计在动画作品中扮演着至关重要的角色，不仅为观众带来了视觉上的享受，

更是推动故事情节发展、塑造角色形象、表达情感和氛围的重要工具。
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1.2.1　动画场景设计的功能

动画场景设计制约着镜头画面空间的表现，决定了镜头画面中景别与视角的变化，动

画镜头画面始终表现的是动画场景空间内的故事和角色。例如，一般而言一部动画的开篇

镜头首先是展现故事场景的全貌，交代故事发生的时间、地点及环境，随着故事情节的深

入发展，将镜头过渡到中景的环境空间，最后推到近景中某个具体的地点，场景随着故事

情节的发展而变化，通过镜头的推、拉、摇、移等运动方式充分表现主题内容。图 1-12
和图 1-13 所示为动画影片《长安三万里》的全景、中景的图例。

图 1-12 
《长安三万里》的全

景（2023 中国）

图 1-13 
《长安三万里》的中

景（2023 中国）

1.2.2　动画场景设计的作用

动画是一门视听影像艺术，动画场景设计则需集功能性与艺术性于一体，直接影响整

部作品的风格和艺术水平，它需要综合运用创意构思、造型手段和设计方法进行场景空间

的造型设计。
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动画场景设计的作用有多方面：一是决定动画的整体艺术风格；二是塑造空间关系，

包括场景中的造型、构图、体感、空间、色调等综合表现；三是具有叙事的功能，保证叙

事连贯性、合理性等；四是具有场面调度的功能，包括镜头调度、运动主体调度，以及景

别切换、视角变化等。图 1-14 和图 1-15 所示为动画影片《你想活出怎样的人生》的整体

艺术风格、叙事功能的图例。

图 1-14 
《你想活出怎样的人生》 
的整体艺术风格

（2023 日本）

图 1-15 
《你想活出怎样的人生》 
的叙事功能（2023 日本）

在早期动画制作中，动画创作和绘制采用纯手绘的方式完成。但是，随着计算机技术

的发展和运用，新的动画制作方法和新的表现形式不断被推出，动画表现效果愈加丰富。

当下，动画影片已经将二维、三维动画的制作手法综合运用到场景绘制设计中，但是无论

是二维手绘，还是三维动画制作，都要求创作者设计动画场景时，需要能够合理表现镜头

画面的创造性和艺术性。

因此，动画场景设计在整个动画影片中起到了核心作用，其景物设计的优劣也直接关

系到动画影片质量的好坏和票房的成败。图 1-16 所示为二维手绘动画场景图例，图 1-17
所示为三维动画场景图例。
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图 1-16 
《魔术师》

（2010 法国）

图 1-17 
《疯狂原始人 2》 
（2020 美国）

1.3　动画场景设计的风格类型

动画作品的题材广泛，如民间故事、神话传说、科幻幻想、现实题材、历史故事等，

这些题材可以相互结合，各有侧重。一个成功的动画场景设计不仅可以使观众获取视觉上

的审美感受，还能将其引入作品的想象空间。其中，动画场景设计中的风格类型可以按照

以下三种类型划分。

1.3.1　根据故事题材划分

根据故事题材可分为现实类场景、魔幻类场景和历史故事类场景。

1.  现实类场景

现实类场景是指现实生活和景观中存在的场景，图 1-18 和图 1-19 为现实类场景 
图例。
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图 1-18 
《秒速五厘米》-1（2007 日本）

图 1-19 
《秒速五厘米》-2（2007 日本）

2.  魔幻类场景

魔幻类场景也叫意想空间类场景，是指现实中没有的，由场景设计者根据剧本的描述

设计出来的场景形象，包括神话、传说、科幻等场景。图 1-20 和图 1-21 所示为魔幻类场

景图例。

3.  历史故事类场景

历史故事类场景是指根据历史故事的描述设计出来的场景内容，具有一定的现实依据。

图 1-22 和图 1-23 所示为历史故事类场景图例。
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